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SISTEMA DE QUADRO BRANCO DIGITAL
PEDIDOS RELACIONADOS

Este pedido reivindica o beneficio da data de
prioridade dos EUA Pedido Provisdrio 61/398, 892, registrado
em 6 de julho de 2010, cujo conteldo &€ aqui incorporado por
referéncia.

CAMPO DE REVELAGAO

Esta revelacdo refere-se a monitores e, em
particular, guadros brancos.

HISTORICO

0 gquadro branco digital, as vezes chamado de guadro
interativo, é uma tela de computador grande ou uma imagem
projetada do mesmo em Jque um professor pode simular o
controle de um mouse usando gestos com os dedos ou movendo
uma caneta especial ou qualquer tipo de objeto sobre a imagem
projetada ou na tela. Geralmente, essas imagens e telas
possuem amplas dimensdes. Um quadro branco digital tipico
possui aproximadamente 1,2 metros de altura e 1,6 m de
largura, © gque resulta em uma tela de aproximadamente 80
polegadas. Em alguns casos, OS quadros brancos sdo ainda
maiores.

Os quadros brancos digitais s&o wutilizados em
ambientes educacionais, onde eles substituem Os quadros
negros com uso de giz e quadros brancos convencionais.

Uma dificuldade que surge com quadros brancos

" digitais consiste em seu tamanho limitado. Os professores

geralmente requerem um minimo de um quadro de quatro metros
de comprimento para cada meia hora de ensino. Durante esta
sessdo de ensino, o professor pode preencher um quadro
inteiro com anotagdes e observagdes.

Os quadros brancos convencionais sdo limitados em
tamanho porque a maioria dos aplicativos de computador

colocam barras de ferramentas na parte superior do monitor.
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Embora acessiveis em uma tela de computador convencional,
essas ferramentas s3o muitas vezes fora do alcance do
professor. Como resultado, os quadros brancos digitais séo
muitas vezes de altura limitada, tipicamente inferior a 1,90
metros.

Para manter sua margem dentro do alcance tipico de
um professor, que & de cerca de 1,9 metros, um quadro branco
digital com dimensdes conforme especificado acima, seria
colocado a 70 cm do chd3o. Esta colocagdo resulta nas
seguintes dificuldades:

Em primeiro lugar, a maior parte do quadro branco
ficara tdo baixa que ndo poderd ser vista por toda a sala de
aula.

Em segundo lugar, muitos professores ficardo em pé
na frente do projetor ao escrever, € isto projetarda uma
sombra. Como resultado, esses professores nioc vao conseguir
visualizar sua prépria escrita.

Em terceiro lugar, quando o professor se vira para
defrontar os alunos, o brilho da luz do projetor pode ser
desconfortavel.

Finalmente, a maioria dos professores considera
confortavel escrever sobre uma parte limitada do gquadro
branco, tipicamente em uma estreita faixa entre 20-30 cm no
nivel dos olhos. Em um quadro branco digital com as dimensdes
especificadas acima, © professor teria apenas 0,5 metros
quadrados de area de quadro  branco que pode ser
convenientemente escrita. Na maioria dos casos, isso ndo é o
suficiente para um professor trabalhar.

As dificuldades anteriores desaparecem, até certo
ponto, quando o quadro branco é levantado, conforme mostrado
na FIG. 1. No entanto, gquando o quadro branco é levantado, o
professor ndo consegue escrever com facilidade sobre ele no

curso superior do mesmo. Pode-se evitar esta dificuldade
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provendo VAarios painéis com faixas gque permitem a
movimentacdo ascendente e descendente dos painéis. No
entanto, esta op¢do pode ser dispendiosa e complicada.

SUMARIO

A presente invengdo prové uma interface de gquadro
branco digital que permite gque um quadro branco digital para
melhor simular um quadro branco regular, mas com a adigdo de
uma interface de computador pessoal virtual totalmente
funcional. Esta interface de computador pessoal virtual pode
ser movida ou redimensionada como qualquer aplicativo de
computador neste quadro branco virtual.

Adicionalmente, um ponteiro do mouse, Jque funciona
como uma posigdo absoluta do ponteiro ou uma posigdo relativa
do ponteiro, pode ser utilizado. A mudanca de um para O Outro
pode ser feita clicando em um botdo do mouse, Ou um botdo
virtual, por exemplo, clicando em um icone ou gesticulando de
forma especifica. A disponibilidade de um mouse é Util para
quadros brancos digitais grandes onde alguns icones estao
fora do alcance do professor.

Em um aspecto, a presente invencdo apresenta um
sistema de quadro branco digital para permitir ao usuario
escrever em uma posigdo preferencial. Tal sistema inclui um
quadro branco digital configurado para cooperar com um
computador, o dito digital gquadro branco digital, em
operagdo, sendo dividido em uma pluralidade de painéis
virtuais; em que o quadro branco digital localiza ferramentas
e barra de menu; em gue o quadro branco digital esta
configurado para permitir ao usuario a movimentagdo
ascendente e descendente do painel virtual arrastando uma
barra continua de rolagem, € em que O painel virtual se move
na mesma direcdio em que a barra de rolagem é arrastada.

Realizacdes da invengao também incluem aquelas em

gque a barra de rolagem divide o painel virtual em retangulos,
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aquelas em que a barra de rolagem desloca o painel virtual
lateralmente, e aquelas em que o quadro branco digital esta
configurado para exibir uma janela em que & uma cédpia de um
monitor do computador.

Entre as realizacdes da invengdo estdo aquelas que
também incluem um mouse dque alterna entre uma posigdo de
funcionamento como indicador absoluto e operacional como uma
posigdo relativa semelhante do ponteiro.

Estas e outras caracteristicas da invengdo serdo
evidentes a partir da descrigdo que se segue e as figuras
anexas, em que:

BREVE DESCRICAO DAS FIGURAS

A FIG. 1 compara um gquadro branco da técnica
anterior com um sistema aperfeigoado de quadro branco, tal
como descrito aqui;

A Figura 2 ilustra a forma como o painel virtual se
move no mesmo sentido em que a barra de rolagem é arrastada;

A FIG. 3 é uma segunda figura esquemdtica de um
painel virtual;

A FIG. 4 ilustra um interruptor entre a operagao
como um ponteiro do mouse € operagdo como uma caneta;

A FIG. 5 mostra uma visualizagdo tipica;

A FIG. 6 mostra uma realizagdo de tela dupla;

A FIG. 7 mostra a posigdo da interface de
computador em VArios quadros digitais;

A FIG. 8 mostra um quadro branco digital montado em
uma parede;

A FIG. 9 mostra linhas de vista para um quadro
branco digital e

A FIG. 10 mostra outro quadro branco digital.

DESCRICAO DETALHADA

A presente invengao inclui um quadro branco digital

que coopera com um computador. O quadro branco digital
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localiza ferramentas e barra de menu ao alcance das mdos do
professor. Essas ferramentas podem ser localizadas na parte
inferior da tela, ou em suas laterais, ou flutuando sobre a
tela.

Muitos quadros brancos convencionais possuem varios
painéis que se movem para cima e para baixo sobre trilhos ou
faixas. O quadro branco digital aqui descrito emula tais
quadros brancos.

O professor pode manter um painel virtual do quadro
branco digital a uma altura preferida para escrita movendo ©
painel virtual para cima ou para baixo. Isto pode ser feito
arrastando uma barra de rolagem continua que opera de um modo
oposto ao modo pelo qual uma barra de rolagem opera. Em
particular, o painel virtual se movimenta na mesma diregdo em
que a barra de rolagem & arrastada, conforme mostrado na FIG.
2. A barra de rolagem em si pode ser movida para locais
diferentes no quadro branco, para dJue O professor possa
definir a barra de rolagem em uma posigéo ergonomicamente
preferida.

Como alternativa, ou além de uma barra de rolagem
vertical, o gquadro branco digital também pode exibir uma
barra de rolagem horizontal. A barra de rolagem horizontal
pode ajudar o professor a organizar o quadro. Utilizando
gestos pré-definidos apropriados, o© professor pode colocar
uma barra de rolagem em gqualquer lugar do quadro branco
digital. Como resultado, um professor pode se mover em um
painel virtual da mesma maneira que se move em um painel em
um quadro branco real movel.

Em um quadro branco digital de 2,4 X 1,6 metros, as
barras de rolagem podem dividir um painel em retdngulos de
1,2 x 0,8 metros. Ao arrastar as barras de rolagem vertical,
o professor pode definir o painel virtual na melhor altura.

Ao arrastar uma barra de rolagem horizontal, se for possivel,
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o professor pode ajustar a posigdo lateral do painel.

Em geral, a extremidade superior do quadro branco
digital pode ser tdo elevada quanto 2,2 metros de altura, ou
mais, acima do chd3o. Como resultado, serd impossivel para um
professor operar a maioria dos aplicativos de computador
exibidos de forma convencional, tal como uma imagem projetada
no quadro branco, pois o menu que se estende através da parte
superior do quadro branco estaria fora do seu alcance.

Para resolver o problema acima exposto, pode-se
prover um mouse dJue pode alternar entre ser um ponteiro
absoluto, tal como um ponteiro padrdao em um quadro branco
digital, e ser um ponteiro relativo, semelhante a um ponteiro
padrdo em um computador. Para alternar entre os dois modos de
operagdo, a interface do usudrio no quadro branco digital
prové um icone na barra de menu ou barra de ferramentas ou em
qualguer outro lugar no quadro branco digital. Se o professor
atua nesse icone, o mouse muda de um modo para outro. Esta
funcdo de comutagdo pode também ser implementada por um botédo
no ponteiro.

Quando utilizado c¢omo um ponteiro absoluto, o
professor pode, por exemplo, facilmente escrever notas ou
ferramentas de controle que estdo nas proximidades. Por outro
lado, guando usado como um ponteiro relativo, um professor
pode alcangar, com O ponteiro, um icone que, normalmente
estaria fora de alcance apenas movendo O mouse €m um mouse
pad virtual nas proximidades, exatamente como ele faria em
uma interface do computador convencional. Em qualquer caso, O
status do mouse para baixo pode ser feito por um gesto, por
exemplo, tocando no quadro branco digital duas vezes no mesmo
local.

outra forma de proporcionar ao professor o alcance
necessario seria prover um icone que, quando pressionado, faz

com gue uma nova janela apareca. Esta nova janela mostra uma
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cépia da tela do computador, sem a interface do quadro
branco. O professor pode, entdo, acessar a tela do computador
virtual e todas as suas fungdes. Isto inclui mover o ponteiro
do mouse em torno desta tela virtual e controlar a
funcionalidade do computador.

A tela virtual do computador anterior pode ser
movida pelo quadro branco digital, bem como redimensionada
como outras janelas do computador. Os professores podem,
assim, reproduzir videos ou mostrar apresentagdes no quadro
branco digital a medida que fazem anotacdes perto da tela do
computador virtual. Por exemplo, um professor pode copiar um
mapa a partir deste computador virtual e colar © mesmo no
quadro branco digital, conforme mostrado na FIG. 5.

Em uma tela dupla, conforme mostrado na FIG. 6, um
aplicativo de quadro branco digital aparece em uma tela
secundaria e o computador virtual, que & uma cdpia da tela
principal com uma camada invisivel ajustada sobre ele para
controlar a posigdo do mouse, aparece na tela principal. O
sistema do quadro branco digital possibilita o uso de ambas
as solucdes anteriores, de modo queé O professor pode escolher
sua solucdo favorita.

Como um exemplo, a imagem (1) na FIG. 7 mostra um
sistema proposto para um quadro branco digital de 2,5 x 1,6
metros. A barra de rolagem estid localizada em uma linha
vertical que divide o quadro branco em dois painéis
retangulares de 0,8 X 2,5 metros. Uma cdpia do menu ou barra
de ferramenta estd localizada no lado direito, uma em cada
painel retangular.

Na imagem (2) da FIG. 7, uma tela virtual de
computador foi adicionada ao quadro digital. Imagens (3), (4)
e (5) da FIG. 7 mostram como um painel pode ser movido para
cima ou para baixo.

A FIG. 8 mostra como um guadro branco digital pode
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ser montado em uma parede de uma sala de aula. A moldura
externa é o limite do quadro branco. A estrutura interna é o
limite da imagem projetada no quadro branco digital. A altura
deste limite pode ser ajustada mudando o angulo do projetor.
Na maioria dos casos, o principal custo de um
sistema de quadro branco digital & a eletrbnica implicita no
préprio quadro. O custo deste quadro §€, portanto,
proporcional & sua area. Utilizando um sistema tal como &
descrito aqui fornece um meio de reduzir este custo. Em
particular, uma vez que o professor nido vai precisar usar O
ponteiro do mouse na posigdo absoluta, e nem estara apto a
escrever em todo o quadro, € porque mais de um quadro branco
digital esta fora do alcance de um professor, de qualquer
forma, essas &areas fora de alcance de um gquadro branco ndo
precisam ter -qualquer eletrdnica implicita. Como resultado,

torna-se possivel a produgdo de um quadro branco digital

maior, sem aumentar seu pPrego.

A FIG. 9 mostra como o sistema de quadro branco
digital aqui descrito reduz a srea da sombra projetada por um
professor em um quadro branco digital como consequéncia da
projegdo frontal.

A FIG. 10 apresenta uma vista mais detalhada do
sistema do quadro digital que mostra o menu e barra de
ferramentas mais detalhadamente.

A presente invengdo pode ser implementada em outras
formas especificas sem se afastar do seu espirito ou
caracteristicas essenciais. As realizacdes descritas devem
sex consideradas em todos os aspectos apenas como
ilustrativas e ndo restritivas. O escopo da invencdo €&,
portanto, indicado pelas reivindicac®es anexas e ndo pela
descricdo anterior. Todas as alteracdes que sdo geradas
dentro do significado e alcance de equivaléncia das

reivindica¢des devem ser incluidas dentro de seu e€scopo.
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REIVINDICACOES
1. APARELHO, caracterizado por compreender:

um sistema de computacdo que compreende um
processador e memoria, e

pelo menos, uma tela de computador acoplada ao dito
sistema de computador;

sendo o dito sistema de computacdo configurado para

prover umaareade trabalho que compreende um prime iro conjunto
de ferramentas graficas; e para prover uma lousa di gital, a
lousa digital gue compreende uma area de trabalho e um segundo

conjunto de ferramentas graficas;
a dita tela de computador que esta sendo configurad a
para exibir a lousa digital;

em que, em resposta a uma ferramenta grafica do

segundo conjunto de ferramentas de gréafico sendo pr essionado,
uma tela de computador virtual, uma cépia do que es ta na area

de trabalho, aparece na area de trabalho da lousa c omo uma
tela de computador virtual funcional que é configur ada para

controlar a funcionalidade da area de trabalho.

2. APARELHO, de acordo com a reivindicagdo 1,
caracterizado pelo sistema de computacdo ser config urado de
modo a permitir que a tela do computador virtual se ja movida
em torno da lousa digital, e ser redimensionada.

3. APARELHO, de acordo com qualquer uma das

reivindicagbes 1 ou 2, caracterizado pelo sistemad e computacao
ser configurado de modo a permitir ao usuario copia r parte da
tela do computador virtual e colar a mesma na lousa digital.

4. APARELHO, de acordo com qualquer uma das
reivindicacdes 1 a 3, caracterizado pelo sistema de computacao

ser configurado de modo a permitir que um painel vi rtual se

([N

mova nha mesma direcdo em que uma barra de rolamento
arrastada.

5. APARELHO, de acordo com qualquer uma das

Peticao 870190130066, de 09/12/2019, pag. 6/10
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reivindicacdes 1 a 4, caracterizado pelo sistema de computacao
ser acoplado a um ponteiro configurado para operar em um modo
de ponteiro absoluto, e € comutado para um modo de ponteiro

padrdo em resposta a entrada.

6. APARELHO, de acordo com a reivindicacdo 5,

caracterizado pela entrada de um icone na lousa dig ital mudar
do modo de ponteiro absoluto para o modo de ponteir 0 padrao.

7. APARELHO, de acordo com a reivindicacdo 6,
caracterizado pela entrada de um botdo no ponteiro mudar do
modo de ponteiro absoluto para o modo de ponteiro p adrao.

8. APARELHO, de acordo com a reivindicagdo 5,

caracterizado pela resposta a um usuario com o pont eiro no
modo de ponteiro absoluto, pressionando uma cépia d e uma
primeira ferramenta grafica dentro da tela do compu tador
virtual, ser a mesma ac¢éao do dito sistema de comput acao quando
0 usuario pressiona uma ferramenta grafica equivale nte a dita

primeira ferramenta gréfica na area de trabalho.

9. APARELHO, de acordo com a reivindicagdo 2,
caracterizado pelo movimento e o0 redimensionamento nao
removerem qualquer contetdo datelado computadorv irtual sendo
apresentada no visor.

10. APARELHO, de acordo com qualquer uma das

reivindicacbes 1 a 9, caracterizado pelo sistema de computacao
ser configurado de modo a permitir que a area de tr abalho na
lousa digital se mova na mesma direcdo em que uma b arra de

rolamento € arrastada.
11. APARELHO, de acordo com a reivindicacdo 5,

caracterizado pelo sistema de computacdo ser acopla do a um
ponteiro e uma lousa sensivel ao toque onde o ponte iro éligado
a partir de um modo de ponteiro absoluto para um mo do de
ponteiro relativo em resposta a uma entrada do usua rio a partir

de um icone na lousa digital.

12. APARELHO, de acordo com qualquer uma das

Peticao 870190130066, de 09/12/2019, pag. 7/10
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reivindicacbes 1 a 11, caracterizado por, em respos
usuario que pressiona uma copia de uma ferramenta g
dentro do primeiro conjunto de ferramentas gréaficas
mostrado na tela do computador virtual, uma acdo do

5 computacdo ser a mesma agcado Se O usuario pressionar
ferramenta grafica equivalente dentro do primeiro ¢

ferramentas graficas que aparece na area de trabalh

Peticao 870190130066, de 09/12/2019, pag. 8/10

ta a um
rafica
que é
sistema de
uma
onjunto de

0.



Nova Interface

Area com visdo
total do aluno

PC como interface

Barra de [EBlquivo Editar Visualizar Inserir Formatar Registros Ferramentas

ferramentas Me| S E| g s o|

Melhor banda
redigida

Barra de
ferramentas

Area com visdo
limitada do aluno

FIG.

6/T



2/9

Arrastando A para B

& &
| >>>>
Barra i E
de_
Rolagem [*
B|e dfghikl:
xcvbnm
' Alo v bnm,.
B (e dfghijkl:
T xcvbnm' SS5>
Alo v bnm.,.
v | v
M- HISBRY 4B w| o |EJHE R Y
\ Barra de ferramentas \ Barra de ferramentas
1 2

Barra de Rolageém

Arquivo Editar  Visualizar Inserir Formatar Registros

B < SRy 42Rms
Menu & barra de ferramentas / F I G 3




3/9

Ponteiro de posicao absoluta Ponteiro de posicao relativa
4 Caneta do professor Ponteiro do mouse

FIG. 4



2500
H RE
dla =a| L1 Ferramentas
1600 "i. E Aqui anotacdes ant eriores sdo mantidas visiveis ':' E
2o *le
S S
Estados Unidos da América
) |_4—Ferramentas
Aqui o professor pode
adicionar suas anotacdes
D
~~
|— — L 4 | ©
@ B s|l@a®m a3 9|E B S T—
bua Roccr nigo | B Fovortoy Hsoico s | Tlaehea Corelo impim JL =TF
@n mnﬁi:-—- ]I? & m ]
A \ I \ ~t—Ferramentas
\ \ \ \ .
Projecéo Area de trabalho que pode ser Filme O professor pode ajustar a

posicéo da lousa virtual
arrastando esta barra

arrastada e redimensionada em
torno da lousa virtual

FIG. 5



Ambiente de tela dupla

Area de trabalho do usuério Lousa digital
Tela 2
Tela 1
Cépiada
A tela 1 A
PC p  Projetor

FIG. 6

Projetor

PC do usuéario

6/S



W

L |

CRE |

FETET TN |

EFECTET TR |

2500

4
==

—
v

r

2500

o
=)
w
—
|
LR | CRCEERET | (s |
FETETTTAN | FOERTT T | B
o
[}
w
e

6/9

[arsusnar)
EETALIIE

2500

s
=

[mrevsrac)
A LA RAA )

=1
v

1
|

| [ ]
Toa Care Imprmir

A

L AR

@
E

1600

[==tiutend
4
=

2500

JIr

r

=pr

PR BLIE DS,

2500

J£0808.0 8.9 8

]

1600

FIG. 7



| 2500
1600 Fora do alcance da
mao do professor
g i
120 cm :
220-240 cm
v
A
100-120 cm

FIG. 8

6/,




Sombra hoje

cm

cm

140 cm

Novo sistema

175 cm

265m

FIGS. 9

6/8



/|

=
R
i
N
f/u? T ) [0, ]
howass BogL@l) :
K4
. o ]
- A AY
MM W >
mpa] o
s :
A iz
o 23R N—\J |
k\l@lﬂlﬂﬂ@ﬂ@{tﬂ — 1T 1 H-EI)J

-

CTHe|IO /[H o

7.
L

Arquivo  Editar Pagina Ferramentas Reunido Ajuda Arg Editar Pagina Ferramentas Reuniao Ajuda
X @ oec wp| wocEen E—emp iy T OO B ave ONOS|UEG X|® S0 qwn| eooERD E—mempos B Q) EEEE bwe DNSC[SE |X
1 L
| Arquivo Editar Pagina Ferramentas Reunido Ajuda \

>
MEE B 1 v S

@ N 0r~oz| W20@80 [Ad

—

6/6



	Folha de Rosto
	Relatório Descritivo
	Reivindicações
	Desenhos

		2020-11-25T18:19:30-0300
	INPI - Instituto Nacional da Propriedade Industrial
	Documento assinado digitalmente


		2020-11-30T15:11:09-0300
	INPI - Instituto Nacional da Propriedade Industrial
	Documento assinado digitalmente




